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Pomóż Pinokiowi odnaleźć Dżepetta i trafić do 
domu! Rzuć kostką i przesuń pionek o odpowiednią 
liczbę pól. Kiedy spotkasz na swojej drodze dobre 
postaci, przesuwasz się do przodu, a gdy złe,  
cofasz się – o tyle pól, ile wskazuje punkt na planszy. 
Symbol ? oznacza, że musisz zatrzymać się na  
danym polu jedną kolejkę. Dobrej drogi! Potrafisz 
rozpoznać wszystkie postaci, które spotyka Pinokio?

STREFA 
ZABAW

Będą Ci 
potrzebne:

• pionek dla 
każdego 
gracza

• kostka do gry


